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ПОЛОЖЕНИЕ

О турнире по стритболу WinterJam 2009
Общие положения 

1. Областной турнир по стритболу (уличному баскетболу) WinterJam 2009 (Далее - Турнир) проводится в соответствии с настоящим Положением.

Игры Турнира проводятся в соответствии с Правилами стритбаскета (3х3), утвержденными Ассоциацией уличного баскетбола и Российской федерацией баскетбола(Приложение 1). 
Руководство организацией и проведением Турнира осуществляет Оргкомитет Турнира:

- управление по делам молодежи Новосибирской области (консультант управления по делам молодежи Новосибирской области Свистунов Алексей Николаевич т. 8 (383) 20-20-755);

- правление Федеральной службы России по контролю за оборотом наркотиков по Новосибирской области, (Сотрудник отдела межведомственного взаимодействия в сфере профилактики Оголихин Сергей Александрович 8 (383) 276-37-86).

- городская общественная организация «Юго-Запад» (директор по развитию ГОО БК «Юго-Запад» Кулагин Григорий Валерьевич т. 8-903-900-79-80);
Сбор заявок на участие в Турнире проводится:

- по почтовому адресу - 630099 г. Новосибирск, Красный Проспект, 25, каб. 431.

- телефону/факсу -  8(383) 20 20 755

- адресу электронной почты — winterjam09@mail.ru 
Заявки на участие в турнире принимаются с 09.02.2009 до 09.03.2009 до 18.00 по утвержденным положением формам (Приложения 2,3). В заявке обязателен допуск команды к соревнованиям от врача. 

Цели и задачи

Турнир проводится с целью:

- привлечения молодежи к занятиям спортом;

- пропаганды здорового образа жизни;

- организации досуга любителей уличного баскетбола; 

- повышения уровня мастерства Российских игроков;

- популяризации уличного баскетбола в Новосибирской области;

- определения сильнейших команд и игроков;

Сроки и Система проведения

Турнир проводится в один день, 14 марта 2009 года в спортивном комплексе   НГТУ, по адресу: 630092 Новосибирск, ул. Блюхера, 34, начало турнира в 11.00 часов.

Регистрация команд, жеребьевка и судейская комиссия проводится непосредственно перед турниром, 14 марта 2009 года по адресу 630092  Новосибирск, ул. Блюхера, 34  c 10-00 до 10-50. На регистрации обязаны присутствовать по одному представителю от каждой команды. 

Турнир начинается в 11-00 и проводится в два этапа:

- Групповой этап;

- Финальный этап.
Групповой этап Турнира проходит в следующем порядке: 

Участники Турнира делятся на 12 подгрупп, по 4 команды в каждой группе. Каждая команда проводит по одной игре с каждым соперником из своей группы. По результатам группового этапа, 2  команды,  занявшие в своих группах 1 и 2 места    выходят в Финальный этап.  
Финальный этап Турнира  проходит в следующем порядке:  
Все команды, занявшие вторые места в своих подгруппах, а также 4 худших команд, занявшие 1-е места в своих подгруппах (по кол-ву побед, или по разнице набранных - пропущенных очков) распределяются по парам и играют матчи на вылет «плей-офф»(причём первые места играют обязательно со вторыми).  8 лучших команд, занявших 1-е места в своих подгруппах напрямую выходят во второй этап плей-офф. 
Победители игр первого этапа плей-офф играют с командами, вышедшими во второй этап напрямую. Далее проходят игры на вылет до финала и матча за 3 место. 
Оргкомитет оставляет за собой право менять систему проведения турнира вплоть до судейской комиссии.

К соревнованиям Турнира  допускаются команды, которые:

- правильно и своевременно подают заявки на участие;

- не нарушают условий данного Положения.

Обязанности Оргкомитета

Проводящая организация обязана предоставить для проведения игр имеющуюся в ее распоряжении спортплощадку (спортзал) для игры в стритбаскет (3х3) (не менее  4-х кортов),  удовлетворяющую требованиям, предъявляемым к спортплощадкам, утвержденным Российской федерацией баскетбола, или арендовать такие спортплощадки, заключив с их владельцем договор на право проведения соревнований.

Условия положения могут быть изменены организаторами в случае возникновения непредвиденных обстоятельств. Организаторы оставляют за собой право решающего слова в случае возникновения спорных вопросов.

Допуск игроков

Игроком команды, участвующей в Турнире, может быть любой гражданин Российской Федерации в возрасте от 16 лет (включительно), при условии соблюдения условий настоящего Положения.

Каждый игрок может быть зарегистрирован только за одну команду. В заявках на участие в соревнованиях в рамках Турнира  и в протоколах игр за одну команду не может быть заявлено более 4 (четырех) игроков.

Во время Турнира участник обязан по требованию организаторов подтвердить свою личность и возраст документом с фотографией (общегражданским или заграничным паспортом, водительским удостоверением, документом, выданным дирекцией единого заказчика по месту жительства или учебным заведением).

Награждение победителей

Команда, занявшая в соревнованиях Финального этапа первое место, награждается кубком, почетными призами, ей присваивается звание Обладателя кубка турнира по стритболу WinterJam 2009. Команды, занявшие в соревнованиях Финального этапа  второе и третье места, награждаются кубками, и почетными призами. 
По итогам голосования среди участников Турнира  определяются лучшие игроки Турнира по трем номинациям: 

Лучший форвард Турнира.

Лучший защитник Турнира.

Лучший игрок Турнира.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Правила стритбаскета (3x3)

Игры проводятся по официальным правилам баскетбола ФИБА для мужчин и женщин со следующими исключениями и комментариями:

1. Площадка

1.1. Площадка представляет собой половину обычной площадки для баскетбола с одной корзиной. 

1.2. Трехсекундной зоны нет.

1.3. Места для борьбы за подбор при штрафном броске обозначены линиями длиной 85 см и шириной 5 см и расположены так же, как на обычной площадке для баскетбола.

1.4. Полукруга для выполнения штрафных бросков нет. 

1.5. Линия для выполнения штрафных бросков расположена на том же расстоянии от точки - проекции центра кольца на площадку, что и на обычной баскетбольной площадке, и имеет длину 1 метр.

2. Судьи

2.1. Игру может обслуживать любое количество судей.

2.2. Судьи осуществляют полный контроль над игрой. Основные обязанности судей: проведение процедуры жеребьевки в ситуации "начало игры", "спорный мяч" и в подобных ситуациях; определение команды, имеющей право на владение мячом, в ситуациях, когда это требуется; ведение счета игры; отсчет игрового времени; предоставление тайм-аутов и замен; определение ситуации "спорный мяч"; фиксирование всех нарушений (пробежка, неправильное ведение, аут и т. д.), в также всех фолов.

3. Команды

3.1. Играют 2 команды. 

3.2. В команде должно быть 3 или 4 человека. 

3.3. В начале игры на площадке должны быть 3 человека от команды.

3.4. Капитаном команды может быть любой из ее участников.

3.5. Одновременно на площадке не может быть меньше 2 и больше 3 игроков одной команды.

3.6. Если во время игры в команде осталось меньше 2 игроков, этой команде засчитывается поражение "из-за нехватки игроков" (0:2).

3.7. Если по истечении 2 минут с момента времени начала игры (по расписанию) в команде нет 3 игроков (неявка), этой команде засчитывается поражение "лишением права" со счетом 0-7.

4. Игровые положения

4.1. Начисление очков. Мяч, заброшенный с игры из зоны дальних бросков (эта зона соответствует трехочковой зоне в баскетболе), оценивается 2 очками. Любой другой мяч, заброшенный с игры, оценивается 1 очком. Результативный штрафной бросок оценивается 1 очком. За точный бросок, совершенный командой, определенной жребием, после окончания дополнительного периода в соответствии с п. 4.4, начисляется 1 очко. За неточный бросок, совершенный командой, определенной жребием, после окончания дополнительного периода в соответствии с п. 4.4, 1 очко начисляется команде-сопернице.

4.2. Игровое время. Основное время игры длится 10 минут на групповом этапе (9 минут игровые часы останавливаются только на тайм-ауты и технические задержки) и 15 минут на финальном этапе (14 минут игровые часы останавливаются только на тайм-ауты и технические задержки). Дополнительный период длится до первого правильно забитого мяча, но не более 3 минут (в первые 2 минуты игровые часы останавливаются только на тайм-ауты и технические задержки). 

4.3. Начало игры.

Команда, начинающая игру, определяется жребием. 

4.4. Определение победителя.

Победителем объявляется команда:

- которая в основное время игры набирает 16 очков;

- в активе которой больше очков в момент, когда истекает основное время игры;

- которая первой забрасывает мяч в дополнительном периоде (дополнительный период назначается в случае, если по истечении основного времени игры счет равный).

- которая добивается преимущества над соперником с разницей в 7 очков и более. 

Если в дополнительном периоде мяч не заброшен, любой игрок команды, определенной жребием, выполняет бросок из зоны дальних бросков. Победителем объявляется: 

- команда, игрок которой выполнял этот бросок, если бросок удачен;

- команда-соперница, если бросок неудачен.

4.5. Право на атаку.

Команда приобретает право на атаку, когда она контролирует мяч в зоне дальних бросков или получает право на штрафной бросок. Команда теряет право на атаку, когда команда-соперница приобретает право на атаку. Если команда забрасывает мяч, когда право на атаку имеет команда-соперница, происходит нарушение: мяч не засчитывается, право на владение мячом получает команда-соперница. 

4.6. Право на владение мячом.

После того как одна команда совершила фол или нарушение или правильно забросила мяч с игры или последний штрафной бросок (за исключением случаев, когда это штрафной бросок, назначенный за неспортивный, технический или дисквалифицирующий фол), команда-соперница получает право на владение мячом в зоне дальних бросков. После штрафных бросков, назначенных за неспортивный, технический или дисквалифицирующий фол, независимо от того, удачен последний бросок или нет, та же команда, которая выполняла штрафные броски, получает право на владение мячом в зоне дальних бросков.

4.7. "Чек".

Любой игрок команды, получившей право на владение мячом в результате фола или нарушения или в результате того, что команда-соперница забросила мяч, должен вывести его в зону дальних бросков и предоставить ближайшему игроку команды-соперницы для "чека" ("проверки"). При этом все игроки защищающейся команды должны находиться вне пределов зоны дальних бросков (внутри линии дальних бросков). Получив мяч обратно в зоне дальних бросков и установив над ним контроль (в этот момент - по установлении контроля - включаются игровые часы в начале игры и дополнительного периода, после тайм-аутов и остановок в игре, а также на последней минуте, когда отсчитывается "чистое" игровое время; в этот момент игроки обороняющейся команды получают право выходить в зону дальних бросков), игрок нападения может совершать любые игровые действия, включая атаку корзины. В случае немедленного выбивания защитником мяча при "чеке" до установления нападающим контроля над мячом: время не запускается, "чек" выполняется заново.

4.8. Ситуации спорного броска.

Правило поочередного владения ("по стрелке") не действует. При возникновении ситуации спорного броска любой из игроков команды, которая последней контролировала мяч перед возникновением ситуации спорного броска, совершает бросок из зоны дальних бросков. Если бросок точен, эта команда получает право на владение мячом через процедуру "чека". Если бросок неточен, право на владение мячом получает команда-соперница.

4.9. Начало дополнительного периода.

Команда, которой предоставляется право на владение мячом в начале дополнительного периода, определяется так же, как команда, имеющая право на владение мячом в ситуации спорного броска.

4.10. Замены.

Замены разрешены обеим командам в любой момент, когда мяч мертвый. Просьбу о замене капитан команды высказывает судье.

4.11. Тайм-ауты.

Каждая команда имеет право на один 30-секундный тайм-аут в течение основного времени игры и один 30-секундный тайм-аут в течение дополнительного периода. Возможность для тайм-аута появляется тогда же, когда возможность для замены. Тайм-аут у судьи запрашивает капитан команды.

5. Нарушения и фолы

5.1. Правило 24 секунд

Правило 24 секунд не действует.

5.2. Штрафные броски.

Любой некомпенсированный (в результате "особой ситуации") персональный фол, кроме фола, совершенного командой, контролирующей живой мяч на площадке или имеющей право на владение мячом ("фол в нападении"), а также любой некомпенсированный неспортивный, технический или дисквалифицирующий фол наказывается предоставлением команде-сопернице штрафных бросков. Количество штрафных бросков определяется п. 5.3.

5.3. Наказание за фол.

Наказание за фол зависит от статуса фола:

- если фол совершен на игроке, выполнявшем дальний бросок, который оказался неточным, назначается 2 штрафных броска; за любой другой фол назначается 1 штрафной бросок;

- если фол произошел вследствие персонального контакта, штрафные броски выполняет игрок, на котором совершен фол; в противном случае штрафные броски выполняет любой игрок команды-соперницы;

- если фол совершен на игроке, находящемся в процессе броска, и бросок удачен, попадание засчитывается и игроку предоставляется право на 1 штрафной бросок;

- если фол является неспортивным, техническим или дисквалифицирующим, после выполнения последнего штрафного броска команда, которая выполняла штрафные броски, получает право на владение мячом в зоне дальних бросков через процедуру "чека"; если фол не является неспортивным, техническим или дисквалифицирующим, после исполнения последнего штрафного броска игроки участвуют в борьбе за подбор.

5.4. Игрок, выполняющий штрафной бросок.

Игрок, выполняющий штрафной бросок, должен расположить обе ноги в непосредственной близости от линии штрафного броска и так, чтобы эта линия находилась между ним и корзиной. После того как зафиксирован фол, ему отводится 5 секунд на выполнение первого штрафного броска (за эти 5 секунд остальные игроки должны занять правильные позиции для подбора) и 5 секунд на выполнение второго штрафного броска, если назначено 2 броска.

5.5. Лимит персональных фолов отсутствует.

Количество персональных фолов (не неспортивных, не технических и не дисквалифицирующих), которыми может быть наказан игрок, не потеряв права играть, не ограничено.

5.6. Неспортивный фол.

Фол классифицируется как неспортивный, если выполняется хотя бы одно из следующих условий: 

- преднамеренный фол совершен на игроке, который в момент фола не контролировал мяч, но его команда контролировала мяч;

- контакт был чрезмерным ("жесткий фол").

5.7. Дисквалификация игрока.

Игрок, совершивший в одной игре 2 неспортивных фола, 2 технических фола или 1 дисквалифицирующий фол, дисквалифицируется до конца игры. В случае драки каждый игрок, принявший участие в драке, дисквалифицируется до конца игры плюс на срок, определенный совместным решением судей, обслуживающих игру, и главного судьи турнира.

5.8. Дисквалификация команды

Команда, два игрока которой были дисквалифицированы в течение турнира, дисквалифицируется до конца турнира.

Дополнение

При появлении кровотечения у игрока судья обязан моментально прервать игру. Как можно скорее должна последовать замена. Однако если по обнаружении кровотечения одна из команд берет 30-секундный тайм-аут и за время тайм-аута кровотечение остановлено, игрок может продолжить игру.

Резюме

- Площадка - половина обычной баскетбольной площадки с одной корзиной.

- В команде 3 игрока и 1 запасной.

- Игра идет 10 минут на групповом этапе, или 15 минут – на финальном или до 16 очков.

- За дальний бросок начисляется 2 очка, за остальные - по одному.

- Чтобы получить право на атаку после атаки соперников или перехвата, команда должна вывести мяч за линию дальних бросков.

- Если команда забросила мяч, соперники продолжают игру из-за линии дальних бросков.

- Правило 24 секунд не действует.

- Правило поочередного владения не действует. Ситуация спорного броска разрешается дальним броском: попал - не попал.

- Игрок может получить любое количество персональных фолов (не неспортивных, не технических и не дисквалифицирующих!), не будучи удаленным.

- Любой фол начиная с первого (кроме фолов в нападении), в том числе фол на небросающем игроке, наказывается штрафными бросками.

- Штрафные броски (кроме назначенных за технические, неспортивные и дисквалифицирующие фолы) - с борьбой за подбор.
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Заявка

для участия в   турнире по стритболу 
WinterJam 2009 (14 марта 2009г.)
Команда____________________________________________________________





название команды

____________________________________________________________________




город, район, образовательное учреждение и т.п.

	№ 
	Ф.И.О.
	Дата рождения
	Паспортные данные
	Место работы (учебы)
	Допуск врача

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	


Всего заявлено на соревнования ____ человек.

Капитан команды _____________________________________________________






Ф.И.О.

Капитан команды ___________________________

/_____________/





               подпись

          расшифровка

Телефон представителя команды:______________________________________
Всего допущено на соревнования: ______________ человек.

                                                                                               врач_________________

        «  »____________2009г.
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ТЕХНИЧЕСКАЯ ЗАЯВКА

	№ ИГРОКА

(по возрастающей)
	 
	ФАМИЛИЯ, ИМЯ ИГРОКА

(печатными буквами)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Тренер    


	
	


НАЗВАНИЕ   КОМАНДЫ

________________________________                





  



















ПРОТОКОЛ

Площадка____________           Время начала игры________________

Категория______________            Номера команд:1-_____________; 2-_____________

Наблюдатель:_____________________                                                                                                                                                                                          

	
	игры в группах

	
	финальные игры


Команда 1:_______________________________________________________________

Очки:           1    2    3    4    5    6    7    8    9    10    11    12    13    14    15    16

                                                                                                                          фолы:

Капитан___________________                                                                1  2  3  4  5  6 

Команда 2:_______________________________________________________________

Очки:           1    2    3    4    5    6    7    8    9    10    11    12    13    14    15    16

                                                                                                                          фолы:

Капитан___________________                                                                1  2  3  4  5  6 

Результат матча:                _______________:_______________

                                                  команда 1             команда 2 

Победитель матча__________________________________

Замечания:_______________________________________________________________________________________________________________________________________

Капитан выигравшей команды отвечает за доставку протокола игры в судейскую коллегию.

                          Наблюдатель:__________________________











































































